
Mode dʼemploi

   Grapher
 Versions 1.1 2.0 2.1 2.2

     (et Curvus Pro X 1.3.2
            pour mémoire)

(suivi de la liste des bugs et de leurs parades)

! ! « Quand tout le reste a échoué, lisez le mode dʼemploi. »

" " " " " " " " " " Édition du 1er décembre 2011
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________________________________

      Malgré ses bugs (qui ont des remèdes), Grapher est un logiciel remarquable qui devrait vous
   séduire. Je vous souhaite dans son utilisation autant de plaisir que j'en ai éprouvé.

! ! ! ! ! ! ! ! ! !    !  Yves Barois

! Ce mode dʼemploi (versions française et anglaise), la documentation en anglais sur Internet, 
des travaux divers construits avec Grapher sont accessibles sur :

< http://y.barois.free.fr/grapher/ >
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